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ZIELE

Potentiale von Computerspielen nutzen
Handlungsorientierte Projekte
Medienkompetenz fordern

Pravention und Beratung

Konflikte zwischen den den Generationen bearbeiten
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ZIELE

Medienbildungsangebote: lokal, regional, bundesweit
Fort- und Weiterbildungen

Workshops und Projekte

RegelmaRige Offnungszeiten

Langfristige Medienkompetenzprojekte

Einsatz digitaler Spiele in Schule und Hochschule

Creativ Gaming




Nachhilfe fiir

Gauck

an der

Spielkonsole

Bundesprisident zeigte sich beeindruckt
vom Projekt Computerschule,

Van Katharing Degrans)

Greifswald - Jetzl mussen wir nur
noch dafiir sorgen, dass Thnen auch
jemand das Bild per Mail zu
schickt®, war gestern ain beliobter
Satz van Bundesprasident Joachim
Gauck bel seinem R jandg dureh
die Innenstadt. Immer wisder blieh
er stehen, leb sich mit Greifswal
dern fotografieren, schiittelte Han-
de, plauderte un ingen los, stell-
te Fragen. Auch an Katharina Bitt-
mann (26), die in Grelfswald Land-
schaltsokologie und Naturschutz
studiert, urspringlich aus Brandoen-
burg kommt und gerne In der Han-
sestadt lebt. Die Studentin wusite
vom Besuch des Bundesprigiden-
ten am Bodden, hatte extra aul ihn
gewartet, um sich das Buch ,Jon-
chim Gauck. Winter im Sommer,
Frohling im Herbst” signleren zu
M_ e vl b 1
Fina #mlfiﬂ von mehreren hiin
dent Leuten umkreiste Canok und
Lebensgefbhrtin Danlela
Schadt wihrend des etwa 20 V
ten dauernden ,Bades in der |
ge”, wie es Oberblirgermelster Ar-
thur Kbnig (CDLU) nannte, Er
eindruck!, wie offen Gauck oul die
\ zugeht.  Ein Mann vol
r Esprit”, kommentierte Konlg
Uwe Schrider, Direktor des Fom-
merschen Landesmuseums une da-
mit Gastgeber des Blrgeremp-
fangs am Abend fir 100 geladene
Ehrenamtler aus Greifswald, sah
den Besuch als ,Heimspiel” flr
Gauck. . Auch viele meiner Mitar-
beiter emplinden es so, dass ( inuck
nach Hause kommt”, verdeutlichte
Schrivder. Mitglieder des Vereing
Lovis machten mit einem Transpa-
rent und mehreren Rettungsringen
auf sich aufmerksam. Die Zukunft
des Traditionsschiffs Lovis im Be-
sitz des Vereins ist Iin Cefahr
Gauck horte zu, nahm ein Flughblatt
mit, schon standen neue Moenschen

vor lhim

LSehr sympathisch” fin
datden Clauck auch Ans
JaSchwelger, Milarbel
terin der Stadibiblio
thek., Dort machte
dar Bundesprasident
Station, um sieh das
Projekl € o pulersplal
sehule erkliren zu
e, Von dlae.
sen Bintehtun
gengibtes bun =
deswell lmmer (
hin nur 2wl
Lorenz  Garbe
(17) und Alexandar
Beyerle (14) gehtren z2u den Schi-
lesrn, die regelmafig an der Compu-
tersplelschule tetlnahmen und dem
Bundespriwidenton deswoegen eini-
ges dariiber arzdhlen konnten, Lo«
reng fand 1hn , gang cool”, Alexan-
dor mainte gelasgen; , Dar'ist doch
auchnur ein Mensch, " Catuck zalg-
e Wle Spmmteute World of Whr
cradt, Minderaft und StmssLoabenssi
mulation, Danach luden sia ihnzu
alner Runde Bowling o nn clor
Splelkonsole Nintendo Wil 5o man
chos Mal rollte die virtuelle Kuageal
ins A, bis Clouck dann doch einan
I'redior landoete und von den Umste
henden bejubelt wurde, Ministor
prisident Erwin  Sellering (SPD)
konnte dem Gast manchen Tipp ge
ben, Bel thm nen die Bewegun
gen locker aus dem Handgelenk
Kein Wundar, denn Sellering hat el
ne Wil zu Hause, Gauck nahms
gportlich und scherzte: Ich brau
che alnen Spezlalkurs 70plus,
Torsten Gerling, Doktorand im He-
releh der Plasmamedizin am Laib
niz-Institut  Hir Plasmalorschung
und Technologle sowle sein Kolle
e Rayk Kohls, Mitarbelter im Elek
trontklabor, freuten sich (iber den
Besucht des Bundesprasidenten in
Girelfswald. , Br 18t qut fir das INP
dass er hier st, Dadurch werden
wir bekannter. Er soll elnen positi
ven Bindruck von uns mit nach Hau
senehmen,”
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ComputerSpielSchule(n)! — Ein Online-Handbuch zum bundesweiten

Transfer des Modellprojektes ComputerSpielSchule Leipzig

Herausgeberinnen: Prof. Dr. Sandra Fleischer, Claudia Philipp und
Stefanie Krauel

AutorInnen: Anja Schweiger, Caroline Baetge, Claudia Philipp, Falk
Dietrich, Johannes Pelka, Judith Hoffmeier, Michael Nitsche, Peter Kroker,
Prof. Dr. Sandra Fleischer, Stefanie Krauel, Thilo Eisermann

MEINE WERKZEUGE WERKZEUGE Getodervom:

* Bundesminisziny
Anmelden Druckversion L < sonun, Framn




ComputerSpielSchule Greifswald

Autorinnen: Judith Hoffmeier, Anja Schweiger

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

1 Die Idee
2 Die Stadtbibliothek als Standort
3 Kooperationspartnerlnnen

4 Finanzierung und Organisation der MitarbeiterInnen

5 Aufbau, Pflege und Nutzen des Netzwerkes
6 Der Standort ,Bibliothek™ als besondere Stérke
7 Die ComputerSpielSchulen Leipzig und Greifswald
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DOl 10,1515/bfp-2013-0005 = Bibliothek, Forschung und Praxis 2013; 37{1): 1-4

Roland Rosenstock*, Anja Schweiger, Angelika Spiecker

Die ComputerSpielSchule Greifswald

Ein innovatives Kooperationsprojekt aus Mecklenburg-Vorpommern

Zusammenfassung: Die ComputerSpielschule Greifswald
wurde in Anlehnung an ein Modellprojekt des Leipziger
Professors Hartmut Warkus im Februar 2012 erdffnet und
ermoglicht eine generationsiibergreifende Vermittlung
von Medienkompetenz unter Zuhilfenahme von Compu-
terspielen. Eine hohe Akzeptanz bestitigt den Erfolg des
kompetenzfdrdernden und medienpadagogisch wertvol-
len Kooperationsprojektes zwischen der Universitit, der
Stadt und der Bibliothek. Ehrenamtliches sowie geschul-
tes Personal machen dieses Projekt moglich, das im Mai
2012 mit dem Preis ,Zukunfisgestalter in Bibliotheken
2012* ausgezeichnet wurde.

Schliisselwbrter: Computerspiele; Stadtbibliothek Greifs-
wald; Medienkompetenz

lichen nicht vor allem Lesekompetenz vermittelt werden?
Oder erfordert nicht gerade die Medienvielfalt von Biichern
iiber CDs, DVDs, BluRays und anderen digitalen Medien
auch die medienpadagogische Arbeit mit Computerspie-
len?

Mit diesen und dhnlichen Fragen hat sich die Stadt-
bibliothek Hans Fallada innerhalb der einjdhrigen Pla-
nungsphase zur Vorbereitung auf ein ungewGhnliches Ko-
operationsprojekt mit der Emst-Moritz-Amdt-Universitit
und der Stadt Greifswald beschiftigt.

Bereits im ersten Jahr des Angebots hat sich die Com-
puterSpielSchule Greifswald als feste regionale Einrich-
tung in der Stadtbibliothek Hans Fallada etabliert. Zahl-
reiche generationsiibergreifende Projekie, Workshops und
Seminare zur Medienbildung und Medienkompetenzent-




GEBOT REFERENZEN UBER UNS

Greifswalder Medienfachtag

Sfand: 12.08.2016, 17.03 Uhr « Geschrieben van: M. Rech « Kategorien: info

Unter dem Motto , Touchpen statt Fillerkleckse” findet am 7. Dezember 2016 der Greifswalder
Medienfachtag auf dem Gelande des BerufsBildungsWerks Greifswald in der Pappelallee 2 statt.

An diesem Termin wird sich alles um Medienkompetenz als Bestandteil der Wissensvermittiung und
die Nutzbarmachung fir Lernprozesse drehen.

Die ComputerSpielSchule Greifswald wird hierbei durch Herrn Prof. Or. Roland Rosenstock
reprasentiert, der einen Vortrag zur Medienbildung in Mecklenburg-Vorpammern halten wird.
Dariiber hinaus werden wir Workshops zu digitalen Spielen in Lehr- und Lernprozessen sowie zur
Medienbildung und Medienerziehung von 0-10jahrigen beisteuern.

KONTA

;"‘. COMPUTER
SPIELSCHULE
\) GREIFSWALD

spielen entdecken lernen

Dienstag: 13:30 - 17:30
Freitag: 13:30 - 17:30

Blogroll




,Mediatisierung meint
einen medienbezogenen Wandel
von Alltag, von Kultur und Gesellschatft
und einen Wandel im Kontext des

Wandels der Medien.”

FRIEDRICH KROTZ




Digitale Spiele: Nutzungsfrequenz 2015

- Computer-, Konsolen-, Online-, Tablet- und Handyspiele / Netto -

Gesamt 10 13

wtaglich/mehrmals pro Woche ®einmal/Woche - einmal/14 Tage  einmal/Monat - seltener ™nie
: H -

Madchen 14 22
e s —

Jungen

12-13 Jahre
14-15 Jahre
16-17 Jahre

18-19 Jahre

Haupt-/Realschule

Gymnasium

)
T

0 25 50 75 100

Quelle: JIM 2015, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten,n=1.200




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stdwest

- L] - L] *
Wichtigkeit der Medien* 2015
- sehr wichtig/wichtig - 18] pfS ““:,,:..::..;.'EM"..‘;
88
Internet zu nutzen
91
. 90
Musik zu héren
. B84
89
Handy zu nutzen
1 83

Radio zu héren

: B Madchen

Biicher zu lesen Jungen
149
Fern zu sehen
44
215
PC-Videospiele zu nutzen : 65
. 28

Tageszeitung zu lesen

34 i i

0 25 50 75 100
Quelle: JIM 2015, Angaben in Prozent; *egal iber welchen Verbreitungsweg genutzt
Basis: alle Befragten,n=1.200
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One Hundred Most Subscribed Germany Channel Rankings List by Subscribers

DieAussenseiter

Video Producer RRE::: Subscribers :aunhk gijf_Tff STJI:?T;— Videos Views
freekickerz 1 4,879,929 278 3,475 38,162 1.1K 1.24 B
* Gronkh |3 2 4,290,762 351 473 4,705 B.7K 2.01B
Kontor. TV 3 3,900,979 397 1,283 8,148 1.6K 3.64B
* BibisBeautyPalace |7 4 3,852,191 407 1,645 14,390 414 1.04 B
ApeCrime 5 3,502,270 473 457 4,572 601 766.1 M
Kurz Gesagt - In a Nutshell 3 6 3,187,008 548 2,313 19,028 52 167.7 M
YTITTY 7/ 3,153,698 554 -119 -1,233 373 7594 M
Majestic Casual |3 8 3,147,606 559 1,633 11,408 1.3K 1.19B
Simon Desue 9 3,075,411 573 3,281 34,732 361 412.2 M
Dagi Bee |3 10 3,042,845 581 709 6,664 360 591.3 M
LeFloid 11 3,020,942 587 1,231 5,122 540 505.3 M
Julien Bam |3 12 3,019,050 589 2,142 25,595 182 426 M
Dner 13 2,887,274 640 580 4,659 3K 974.4 M
Julienco | 14 2,630,937 747 896 9,371 135 364.4 M

15 2,496,336 824 -54  -1,080 286 494.3 M







Medienpadagogischer Forschungsverbund Stdwest

¢'mpfs

Liebste Computer-, Konsolen-, Online-, Tablet- und Handyspiele
Rang 1-3

- bis zu drei Nennungen -

12-13 Jahre 14-15 Jahre 16-17 Jahre 18-19 Jahre
IRang 1 .Minecraft" 31 % .Minecraft" 21 % ,Grand Theft Auto" 14 % |.,FIFA"17 %
IRang 2 LFIFA" 14 % .FIFA"13 % .Call of Duty" 13 % ,Grand Theft Auto" 15 %
" ,arand Theft Auto" 13 % ; «
Flang 3 ,Grand Theft Auto" 10 % "League of Legends® 13 % SCIFA" 11 % .League of Legends® 13 %

Haupt-/Realschule Gymnasium
IRang 1 ,Grand Theft Auto" 17 %  [Minecraft" 18 %
IRang 2 ,Call of Duty" 14 % .FIFA" 15 %
ana 3 LFIFA" 13 % ,Grand Theft Auto" 10 %
P 9 .Minecraft* 13 % .eague of Legends® 10 %

Quelle:JIM 2015, Angaben in Prozent
Basis: Nutzer von Computer-, Konsolen-, Online-, Tablet-, Handyspielen,n=1.090
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Buch

Der Medienkompass
Mecklenburg-Vorpommern

Schriftenreihe der
Medienanstalt

Mecklenburg-Vorpommern

Bands

Online unter:
www.medienkompetenz-in-mv.de

Online-Angebot

Termine

Ringordner




Audit - Auf dem Weg zur Medienschule
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NEUIGKEITEN UBER UNS ANGEBOTE KONTAKT
CSS am Freitag, den 02.12.2016 - Minecraft-Kopfe-Bastel-Action-Fun I
o 25 Hovember 2ote Wissenschaftliches
Heute in der ComputerSpiel5chule die erste Stunde mal ein I“Stitut 323!;32?3&'.2?”&51';:Eﬁﬁ:'ﬁ:ﬁu?g" e

Angebot abseits der Bildschirme: Wir basteln mit euch eigene
Minecraft Képfe aus Papier und Karton . Gestaltet euch als
Minecraft Kopf nach! Danach wie immer offenes Spieleangebot!







SPIELE.TESTER (11-16 JAHRE)

Madchen und Jungen testen regelmaliig digitale
Spiele.

Sie werden Experten fur Alterseinstufungen,
Genrekunde, kreative Moglichkeiten.

Bewertungen werden veroffentlicht: spielbar.de

Eigene Let’s Plays werden produziert.










Medien und Gesundheit

v e . . Entwickeln von
Personlichkeitsentwicklung

o Lebensweisen/ Kommunizieren
und Orientierung
Lebenskonzepten
e a
. o Sexualitat
Umgang mit Emotionen } Soziales Miteinander Geschlechterrt/:illen
\ \
;o e D 2 ™
Selbstwahrnehmung Ent Such
Wahrnehmung anderer ntspannung Sl
\. \. J\ J
- 2 ™
Mein Korper/ Gesunder Umgang mit o
Korperwahrnehmung } Medien Ernahrung
\. 7 N v







